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S N
S m S M Abk. Gruppe Karten Minimum
a 72 ‘= ANT Antke 4 3
< 8% S AUF Aufklérung 4 3
2 28 £ DD Didakticer s 4
Q 2 r.nlv DKL Deutsche Klassiker 6 4
m Zz ‘ < ENT Entwicklungspad. 5 3
m |p.lv GEl Geisteswiss. Pad. 5 3
W 'q. FSC Frankfurter Schule 3 3
| R | ) HUM Humanismus 4 3
h’/ KUN Kunstpadagogik 2 2
"Die wechselseitige Achtung, die der MIT Mitelalter 1 1
moralische Standpunkt erfordert, kann PHI Philosophen 13 5
sich nur in der Bereitschaft duBern, in PHT Philanthropen 7 4
einen Dialog gerade mit denjenigen an- POE Poeten 5 3
zutreten, mit denen man sich im
- 5 PSY Psychologen 5 4
Sirefrepefindet RAT Rationalisten 3 3
K. erstellte die sechs Stufen der moral- REF  Reformpédagogik 5 3
_m.orm: ng_ox_:zm. Je rmrmw.a_m Stufe SGR Schulgriinder 8 4
eines Individuums, desto weniger Men- S0Z Soziologen 4 3
schen seiner Umgebung miissen unter " ) m .
seinem Egoismus leiden. Mit aufsteigen- SPA Sozialpadagogik 1 1
der Stufenfolge wird das Urteil differ- SPI Spielpédagogik 2 2
enzierter, komplexer, gerechter. THE Theologen 6 3
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Pbgelegt werden diirfen Gruppen tiber oder gleich der
Jede Karte ein: d

igen Kartenminimum.

andig abgelegte Kartengruppen zahlen doppelt!

M Abk. Gruppe Karten Minimum
= ANT Antike 4 3
O AUF Aufklarung 4 3
£ DD Didaktiker s 4
r.nlv DKL Deutsche Klassiker 6 4
< ENT Entwicklungspad. 5 3
.|p.lv GEl Geisteswiss. Pad. 5 3
‘e FSC Frankfurter Schule 3 B
) HUM Humanismus 4 3
KUN Kunstpadagogik 2 2
MIT Mittelalter 1 1
PHI Philosophen 13 5
PHT Philanthropen 7 4
POE Poeten 5 8
PSY Psychologen 5 4
RAT Rationalisten 8 8
REF Reformpadagogik 5 3
SGR  Schulgriinder 8 4
SOZ Soziologen 4 3
SPA  Sozialpadagogik 1 1
SPI Spielpadagogik 2 2
THE Theologen 6 3

Kurzlbersicht Spielablauf

< Vorbereitungsphase
Spielinformationskarten heraussuchen
und verteilen.

Siegpunkte fir entsprechende Spieler-
anzahl bekanntgeben:

Bei 2/3/4 Spielern miissen mindestens
25/20/15 Siegpunkte erreicht werden.
Ziehstapel mischen.

Spielrunde / Semester

Kartenhand auf zehn Karten auffiillen.
Maximal dreimal Mitspieler nach einer
bestimmten Kartengruppe fragen.
Beliebig viele Aktionskarten ausspielen.
Gruppenkarten ablegen.

Punkte der abgelegten Gruppen zahlen.
Maximal drei unnétige Karten ablegen.
Kartengeberamt geht an den nachsten
Spieler.

Spielinformatio




