*mms-Poker *mms-Poker

Ein Spiel fiir 3-5 gestresste Spieler

Ein Spiel fiir 3-5 gestresste Spieler

Worum geht's beim Poker?

Mit Riiumen, Geriiten, Personal und Aufgaben jonglieren,
SichtbarkeitsmaBnahmen planen, Zwischenberichte schrei-
ben, Dozenten bedienstleisten, Deadlines im Auge behalten,
Antriige, Vortriige und Umfragen vorbereiten und zwischen-
durch Meetings, Meefings, Meetings.

Wer zum Teufel soll das alles machen?

Kimmere dich in diesem Spiel um die vielfiiltigen Aufgaben
des “mms und versuche herauszufinden, wer fiir was zustiin-
dig ist oder gerade ein wenig Zeit fiir eine wichtige Aufgabe
hat - aber pass’ auf, dass sich niemand iiberarbeitet, die So-
chen liegen bleiben oder das *mms bankrott geht...!

Spielregeln:

Vorbereitung: Nachdem die Karten gemischt worden sind,
erhilt jeder Spieler die gleiche Anzahl an Karten verdeckt
zugeteilt (35:16K / 4S:12K / 55:9K+3X). Uberziihlige Kar-
ten werden offen in die Tischmitte gelegt. Der am meisten
gestresste Spieler fiingt an.

1. Der Spieler, der an der Reihe ist, wiihlt eine seiner Zustiin-
digkeitskarten aus, legt sie verdeckt vor einen beliehigen an-
deren Spieler hin und sagt, wer auf der Karte abgebildet d.h.
gerade zustiindig ist. Dies kann stimmen oder auch nicht.

2. Der Spieler, der die Karte zugeteilt bekommen hat, hat
zwei Moglichkeiten:

Erste Mdglichkeit: Er kann der Aussage des zuteilenden Spie-
lers glauben oder auch nicht, dies sagen und dann die Karte
umdrehen. Hat er Recht gehabt mit seiner Annahme, wandert
die Karte aufgedeckt vor den zuteilenden Spieler. Hat er Un-
recht gehabt, wird sie aufgedeckt vor ihm abgelegt.

Iweite Maglichkeit: Er kann im Geheimen unter die Karte
schaven, die Karte dann verdeckt vor einen dritien Spieler
ablegen und dabei die Angabe des zuteilenden Spielers, wer
zustiindig ist, bestiitigen oder auch nicht. Damit wird er selbst
zum zuteilenden Spieler.

3. Das Spiel endet, wenn ein Spieler durch die Ansammlung
von drei Karten derselben Art (= totale Uberarbeitung, miese
PR oder budgetiirer Kollaps) verloren hat - oder wenn ein
Spieler alle seine Karten weiter gereicht (= einen Bunten ge-
macht) und damit gewonnen hat.
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